
HACER

PARA

APRENDER
Herramientas gráficas
aplicadas al aula.



Las principales habilidades
cognitivas presentes en el
proceso de construcción de

estos productos son:

Identificar ideas, caracterizar,
relacionar, buscar, seleccionar

y organizar información,
representar, diseñar y

evaluar.



6º
Esquemas sobre la
Patria Vieja.
Representar gráficamente las
principales características de la
Patria Vieja.



ROSARIO QUIÑONES

AMANDA HARTWIG



MÁXIMO COZ

FRANCISCA SÁNCHEZ



CARLOS
TORO

ANDRÉS
BARROSO



AGUSTINA PALMA



II
Propaganda.
Estudiantes de II medio crean
propaganda política sobre un
totalitarismo del siglo XX.



Matilde
Miranda y

Octavio
Vivanco

Diego Zapico,
Maximiliano
Sagredo,
Kenneth
Ferlito



Sofía Cuadra y
Francisca Pérez



Simón Acosta, Alonso Leddy, Benjamin
Ojeda y Cristóbal Rosenzweig

Josefa Casanova e
Inés Silveira Galeano

Josefa Sprenger y
Catalina Villalobos



III
Infografía
Creación de infografías sobre
un conflicto socioambiental
chileno.



Isidora Calderón,
Marina Merino,
Sofía Montero



Ignacio Abarzúa,
Tomás Cordero,

Sofía Ortiz



Antonia Flores,
Alejandro Morales,

Francisco Silva



Diego Alarcón,
Kareen Cabello,
Franco Espinal,
Isidora Lin,
Moira San Martín



Helena Cortés
Maite Jofré

Consuelo Larraín
Javiera Santander



Sofía Curotto
Javiera Fredes
Tamara Muñoz
Laura Quiroz



III
Árbol de problemas.
Representación a través de un
"árbol de problemas", los
desafíos presentes en Estados
Latinoamericanos.



Javiera Fredes, Emilio
Llanos, Zamira Nazal



Ignacio Abarzúa, Tomás
Cordero, Antonia Flores,

Sofía Ortiz



Diego Araya,
Francisca Muñoz,
Gaspar
Pineda,
Camilo Valdés



Claudio Brown, Sofía Curotto,
Laura Quiroz, Mateo Zagal



Valentina Caravello,
Renata Lee



IV
Tríptico
Evidenciar el problema de la
"escasez y las necesidades
ilimitadas", relacionadas a las
dinámicas del mercado.



Josefa Valderrama



Amelia Rauld


